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Torneio de Society 2077

SEGOR
REGULAMENTO DO CAMPEONATO DE FUTEBOL SOCIETY SECOR 2017

ART. 1 - OBJETIVO

Promover a intera¢éo, confraternizagdo e melhorara qualidade de vida dos associados ao Sindicato dos Comerciérios de Osasco e
Regido.

ART. 2 — INSCRICAO
Ainscricdo sera oficializada mediante entrega da Ficha de Inscricdo devidamente preenchida, copia dos documentos dos atletas da
equipe e a validagdo pelacomissédo coordenadora do Campeonato e,apos o pagamento da taxa (*) de R$ 120,00 (cento e vinte reais)

pagos por equipe participante.

(*) Ataxa pagaa efetivacdo da inscri¢cdo tem carater motivador as equipes e seraintegralmente revertid a para o custeio das despesas
do Campeonato, principalmente para aquisi¢cdo de medalhas, troféus, café da manhéa e churrasco no final do campeonato.

Ainscri¢éo é permitida a todos os comerciarios associados de nossa base territorial (Osasco, Barueri, Carapicuiba, Jandira, Tabo&o da
Serra, Embu das Artes e Itapevi), maiores de 18(dezoito) anos (**). O nimero maximo de jogadores inscritos em cadatime serade até
14 (catorze) jogadores.

(**) Para a participacéo de Jovens aprendizes, menores de 18 anos, deverdo apresentar autorizagdo dos pais para participarem do
Torneio e declaragdo da empresa autorizando sua participagéo.

E permitido inscrever atleta somente até o inicio dos jogos. Aficha de inscrigéio podera ser alterada, apds a primeira rodada, quando
um dos inscritos for afastado da pratica de esporte durante acompeticdo, mediante atestado médico.

ART. 3 - CONGRESSO TECNICO

Seréa realizado no dia 14/07/2017,as 15:30 h na sede central do SECOR em Osasco (Rua Antonio Bernardo Coutinho, 118 —
Centro/Osasco).

O Congresso Técnico serd uma reunido entre os responsaveis das equipes (minimo de duas pessoas), pela Comissao

Organizadora do evento e representante da arbitragem para, entre outros, realizarem o sorteio dos jogos e explicarmos as regras.
Salientamos que a presencga no Congresso Técnico é desejavel e faz parte da validacéo da inscri¢do da equipe.

ART. 4 - FORMA DA DISPUTA

O CAMPEONATO DE FUTEBOL SOCIETY SECOR 2017 tera 32 equipes, tendo como critério de classificagdo, na etapa de
classificacdo—da 12 e da 22rodadas os melhores nos seguintes critérios: 1) Pontos ganhos, sendo: 3 pontos por vitéria; 01 ponto por
empate e 0 ponto porderrota; 2) Saldo de gols:em caso de empate nos critérios anteriores (pontos ganhos). Das 32 equipes que
disputardo a etapa de classificagdo, passardo 16 equipes a préxima etapa— Eliminatéria (32rodada), donde a vitéria no confronto
direto classificara o vencedor(**).

Assim temos as seguintes etapas: I) Classificatoria—da 12 e 22 rodadas; ) Eliminatdrias (mata-mata) — 32 rodada; Ill) Quartas de final;
IV) Semifinal e IV) Final.

Visando facilitar a participacao dos comerciarios, a comisséo organizadora do Campeonato optou na realiza¢do dos jogos aos
domingos.

Os horérios dos jogos estardo programados parainicio as 08:30h(*) damanha, ocorrendo um jogo a cada hora.

(*) O limite de atraso para primeiro jogo do dia é de 15(quinze) minutos, sendo que para 0s jogos posteriores é de,no maximo, 10(dez)
minutos. Apos este atraso, se a(s) equipe(s) ndo se apresentar(em), seradado o W.O. pela arbitragem do jogo.

4.1 - Etapa | - Inicial — Classificatoria (de 23 de julho a 13 de agosto de 2017).

Nestafase do Torneio jogaréo as 32 equipes em 4(quatro) domingos, conforme abaixo:

12 Rodada— 23 e 30 dejulhode 2017:32 equipes realizardo 16 jogos — 01 jogo por equipe;
22 Rodada—-06 e 13 de agosto de 2017: 32 equipes realizardo 16 jogos —01 jogo por equipe;

Nota: Passardo para a proxima etapa do Campeonato 16 (dezesseis) equipes, conforme Critérios de Classificacéo expostos no ART. 4
deste regulamento.

4.2 - Etapa |l — Eliminatérias — 20 de agosto de 2017.
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A disputa de jogos na Etapa Il - Eliminatédria sera no sistemade eliminatéria simples (mata-mata), ou seja, se classificara a proxima
rodada as equipes vencedoras de cada partida, assim temos:

e 32Rodada - 16 equipes disputando 08vagas em 20 de agosto;

Importante: (*) Caso o resultado do jogo termine empatado, serdo cobrados pénaltis, conforme abaixo:
»  Serdo cobrados pénaltis alternados —um a um por equipe, até que uma das equipes converta a penalidade e a outra nao,
classificando-se a equipe com vantagem nas conversdes.

Importante: Este critério de desempate seravalido para a etapa “Eliminatéria” — 3%, quartas de final e semifinal, com
excecdoda final, onde sera cobrada umasérie de cinco pénaltis por equipe, classificando-se a equipe que tiver maior
ndamero de conversfes. Caso persista o empate — na final, serdo cobrados pénaltis alternados —um a um por equipe, até que
umadas equipes converta a penalidade e a outra ndo, vencendo a equipe com vantagem nas conversges.

4.3 - QUARTAS DE FINAL — 27 DE AGOSTO

As 8(oito) equipes classificadas na etapa anterior, realizardo 01 jogo cada, num total de 4(quatro) jogos, sendo que as quatro
vencedoras irdo diretamente as finais.

4.4 - SEMIFINAL — 03 de setembro de 2017.

As 4(quatro) equipes classificadas na etapa anterior, realizardo 01 jogo cada, num total de 2(dois) jogos, sendo que as duas
vencedoras irdo as finais e disputarao o 1° lugar, e as duas perdedoras disputardo 0 3° lugar.

4.5—-FNAL —-10de setembrode 2017.

Na final teremos dois jogos, sendo:
1°Jogo: Disputade 3° Lugar— as 09:00h;
2°Jogo — Grande Fnal: Disputa do 1°lugar — as 11:00h.

ART. 5-J0GO

Antes de cada partida o responsavel pela equipe devera apresentar ao mesério o RG, cracha ou outro documento de identifica¢éo
(qualquer documento oficial desde que seja original, com foto) além da carteirinha ou comprovante de associagéo ao Sindicato dos
Comerciarios de Osasco e Regido - SECOR dos atletas que irdo participar do jogo (no maximo 14). Qualquer toleranciacom esta
exigéncia podera serdeterminada pelo representante da Comisséo Organizadora.

As equipes deverdo se apresentarem campo, para o inicio da partida com o uniforme completo (camisa numerada, cal¢gao, meiao,
caneleiras e ténis ou chuteira Society(*)). Qualquer tolerancia de Gltima hora podera ser determinada pelo representante da Comissao
Organizadora.

O tempo de jogo serd de 20x20 com intervalo de 5 minutos.

O tempo dejogo na final sera de 20x20 com intervalo de 5 minutos.

A partida poderainiciarcom um minimo de 5 (cinco) jogadores.

Antes de iniciar as partidas dafase final, sera obrigatério o cumprimento dos atletas. Paraisso, os atletas se posicionam em linha de

frente para o adversario e apés aviso de um oficial de arbitragem o time se cumprimenta com aperto de méo.
(*) Esta proibida a utilizacdo de chuteiras de cravos longos, como forma de preservarm os a integridade fisica dos participantes.

ART. 6 - W.O.

As equipes deverdo se apresentarao mesario no horéario estabelecido na tabela de jogos independente de ter terminado ou ndo o jogo
anterior realizado no mesmo campo.

Fica estabelecido que os técnicos possam adentrar ao campo de jogo, sem a obrigacao da utilizagéo de cal¢as compridas, podendo

usarbermudas.
Havera umatoleranciade 10 (dez) minutos para cadajogo, a qual podera seralterada pelo representante da Comissao Organizadora.
A equipe que ndo cumprir o horario da tabela serd punida com W.O e sera declarada perdedora.

Mesmo com chuva as equipes deverdo comparecer nolocal dos jogos dentro do horéario estabelecido, salvo alagamento e etc.
A Comisséo Organizadora poderd alterar datas ou locais de jogos a qualquertempo devido a motivos ndo previstos como:

e Intempéries (chuvas, ventos e etc.);
e Problemas fisicos com os locais dos jogos como estado do campo;

e Qutras situagdes.
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ART. 07 - CARTOES

Os cartdes amarelos sdo acumulativos e apés 2(dois) cartdes amarelos o atleta ficard automaticamente suspenso da proxima partida,
sendo que ap6s cumprida sua suspensdo podera retornar ao campeonato, ficando este saldo de cartées registrado a equipe.

Sendo esse proximo jogo um W.O o atleta ficard suspenso da préxima partida.

Cada atleta s6 terd um cartdo amarelo acumulado por partida.

O atletaque for punido com um cartdo vermelho estara suspenso automaticamente da proxima partida e, dependendo da gravidade
que motivou a expulsdo, podera serexcluido do campeonato, cabendo a Comissdo Organizadora do Campeonato dar parecer sobre o
caso.

Os cartbes se acumulam em todas as fases.

e O atletaque for punido com um cartdo vermelho estara automaticamente suspenso do préoximo jogo;
e Os cartdes amarelos ndo seréo zerados ao final das etapas. Os atletas punidos por cartédo vermelho ou pelo 2° cartdo
Amarelo terdo que cumprira suspensdo automatica. Os cartdes ao final das fases ndo serdo zerados.

ART. 08 - PUNICOES

A equipe ou atleta que provocar disturbios ou danos materiais, além de ser punida pela Organizacao, sera responsavel por qualquer
indenizagdo provocada pelo ato.

O nado cumprimento deste regulamento porindisciplina, atitudes violentas (dentro ou fora do campo), agressdes verbais ou fisicas e
quaisqueroutras ocorréncias aqui ndo previstas seréo analisadas pela Comissao Organizadora que decidird sobre adverténcia,
suspensao ou eliminacdo do jogador, equipe ou torcida nesta ou em todos 0s proximos torneios ou campeonatos.

ART. 09 - RECURSOS

N&o caberdo recursos contra as decisdes da Arbitragem e da Comissao Organizadora, salvo 0s previstos neste regulamento.
Qualquerrecurso devera sercomprovado e entregue ao representante no dia do jogo.
O recurso devera serentregue a Comissao Organizadora, apés o encerramento da rodada que deu motivo ao mesmo e nao seréo

aceitos recursos enviados posteriormente.
O recurso serajulgado pela Comissao Organizadora e transmitido seu resultado aos interessados envolvidos o mais rapido possivel

evitando possiveis atrasos nas rodadas da competicéo.
As equipes que ndo comparecerem ao congresso técnico ndo terdo direito de entrar com recurso.

ART. 10 — UNIFORMES

Cada equipe devera utilizar um uniforme completo com nimero nas camisas. A utilizagcao dos coletes sera obrigatéria no caso das
equipes terem amesma cor. A equipe com menor nimero de atletas em quadra devera usar o colete. Em caso de mesmo namero de
atletas, sera feito sorteio.

ART. 11 - ORGANIZAGAO E RESPONSABILIDADE

11.1- A Comisséo Organizadora do Campeonato, composta por 4(quatro) diretores do SECOR é a responsavel pela coordenacao
técnica do evento e qualquer assunto técnico sera tratado somente por essa comissao;

11.2 — Dentro das quatro linhas do campo, as decis@es seréo delegadas ao 1°arbitro — responséavel pela condugao dos jogos, tendo
como parametro de condugéo este regulamento e sua vivéncia nestes eventos;

11.3 - O SECOR, através de suacomissao organizadora ndo se responsabiliza por acidentes que venham a acontecer com jogadores
ou quaisquer pessoas antes, durante ou apés as partidas, porém ndo medira esfor¢cos para ameniza-los.
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COMPLEMENTOS A ESTE REGULAMENTO ACORDADOS JUNTO AO CONGRESSO TECNICO DE 14/07/2017
Este complemento é resultado da interac&o entre os participantes do congresso técnico e da Comissdo do Campeonato

Em caso de desligamento ou acidente de um jogado este podera ser substituido por novo inscrito, desde que
cumpra as exigéncias do presente regulamento. Este ponto é valido apenas a FASE DE CLASSIFICACAO;

Por solicitagcdo dos presentes no Congresso técnico, adotaremos as REGRAS OFICIAIS DO SOCIETY;

Caso persista um empate em todos os quesitos para desempate, na fase classificatoria, o critério adotado,
como complemento, serd o de cartdes, ou seja, a equipe que tiver menor niimero de cartdes sera a vencedora,

entendendo que o cartdo amarelovale 0,5 e o cartdo vermelhovale 1,0;
No presente regulamento nao esta prevista a utilizagdo de chuteiras com cravos. Descumprindo o jogador nao

podera entrar em campo.
Ficou acordado que sera facultada a utilizacdo de caneleiras pelos atletas;
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